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赛事章程


比赛⽇日期：2019年年3⽉月12⽇日（周⼆二）—2019年年7⽉月尾

                  2019年年3⽉月14⽇日（周四）—2019年年7⽉月尾 


比赛地点：全⼴广州各凤凰⻜飞镖场地


（⼀一）参加资格


• 必须为中国⼤大陆地区常驻⼈人⼠士。


• 每队联赛队伍成员 少4⼈人， 多6⼈人。


• 若若队伍⼈人数不⾜足6⼈人，可于开赛后增加队伍⼈人数，有增⽆无减，不设转队，每队上限 多6⼈人。


• 所有本届联赛队伍若若以  2018 DARTS WORLD地区联赛原队伍参加本届联赛，必须有3名或以上
原有队员，否则视作新参赛队伍。


* ⽆无论原队伍原本有多少⼈人，3名或以上即可作为原队伍。


* 如以原队伍⼈人员参加本届联赛，必须于报名表格上填写“ 2018 DARTS WORLD地区联赛 ”的原队
名。


• 符合原队资格的所有“ 2018 DARTS WORLD地区联赛 ”队伍及本届联赛新组队伍


⭐所有除原队伍成员等级没有限制以外，新加入队伍的成员，请参照下⾯面“（⼆二）队数限额/升降制度
—有关所有五个组别的⾸首届升降制度入⻔门Rating要求 ”。


* 以联赛卡的League Rating为准，从未持有联赛卡的队员以凤凰会员卡的General Rating为准。


* “ 2018 DARTS WORLD地区联赛 ” Division2、3前八名队伍参赛队员默认只能参加CLASS 4组以
上组别，⽆无论是否为原队参赛本届赛事


* 所有不符合以上条件的队伍将会被⼤大会根据 ⾼高Rating的三名队员Rating总和，安排⾄至CLASS 3组
以上组别
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（⼆二）队数限额/升降制度


• CLASS 1组设⼀一共8队（周四比赛，本届不可报名）


• CLASS 2组设两组，分别为S1、S2，每组8队（周四比赛，本届不可报名）


• CLASS 3组设⼀一组，分别为H1，⼀一共8队（周⼆二比赛）


• CLASS 4组设两组，分别为C1、C2，每组8队（周⼆二比赛）


• CLASS 5组设四组，分别为D1、D2、D3、D4，每组8队（周四比赛）


• 有关所有五个组别的⾸首届升降制度入⻔门Rating要求：


• 所有本届参赛队伍均会根据排名升⾄至下届联赛较⾼高组别，⽽而各组别较后排名之队伍亦因应情况降

⾄至下届较低组别（CLASS 5组别除外）


组别 原队参赛 新队参赛 备注

CLASS 1 — 不可 必须遵从升
降制度从低
组别升上CLASS 2 — 不可

CLASS 3
2018 DARTS WORLD地区
联赛Division 2、3前八名队
伍可优先报名

队伍内必须有三名选⼿手为“ 2018 DARTS WORLD地区联
赛Division 2、3”前八名队伍内队员；

报名时队伍内 ⾼高三名队员总和不能超50.99

CLASS 4
2018 DARTS WORLD地区
联赛没有出线或排名在前
八以后队伍可优先报名

报名时队伍内 ⾼高三名队员总和不能超43.99
根据本届联
赛排名决定
升/降

CLASS 5
2018 DARTS WORLD地区
联赛Division 2、3前八名队
伍不可报名

• 报名时若若队伍内有“ 2018 DARTS WORLD地区联
赛 ”参赛⼈人员，則新增 ⾼高三名队员总和不能超
30.99 

• 报名时若若队伍内成员均⽆无参加过“ 2018 DARTS 
WORLD地区联赛 ”则 ⾼高两名队员总和不能超
25.99

CLASS 5组
别每组⾸首两
名队伍，将
在下届升⾄至
CLASS 4组
别
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• 有关CLASS 5组别，只有符合以下条件的队伍可参赛：


☆ 队伍内成员必须是没有参加过“ 2018 DARTS WORLD地区联赛 ”


☆ 若若为原队参赛，必须是参加过“ 2018 DARTS WORLD地区联赛 ”且没有出线或排名在前八名以后


☆ 升降制度并不适⽤用于CLASS 5组别（CLASS 5组别每组⾸首两名队伍除外，若若该⾸首两名队伍以原队

资格参加下⼀一届联赛，该队伍将会被安排于CLASS 4组别作赛）


☆ 队伍在确认参加CLASS 5组别后，新增队员必须符合该组别入⻔门Rating要求


• 所有Rating计算均以报名时，联赛官⽹网【比赛等级】为准


• 开赛前若若有队伍申请退出，⼤大会将保留留批准新队伍加入任何组别的权利利


• 为能够容纳所有登记报名的队伍，每组可能会按情况需要再进⾏行行分组


• 本届联赛会以升降制划分五个组别，分别为：CLASS 1、CLASS 2、CLASS 3、CLASS 4、

CLASS 5


• 本届联赛结束后，⼤大会将对本届联赛参赛队伍进⾏行行升班/降班/留留级，升降制度只针对原队伍


下届联赛升降预计详细图表如下：


留留班—   升班↑    降班↓    升或留留班↑/—  降或留留班↓/—


Division 
（组别）

DARTS WORLD LEAGUE ① 队伍排名

CLASS 1 1ー 2ー 3ー 4ー 5↓ 6↓ 7↓ 8↓

CLASS 2 1↑ 2↑ 3↑/- 4↑/- 5↓ 6↓ 7↓ 8↓

CLASS 3 1↑ 2↑ 3↑/- 4↑/- 5↑/- 6↓ 7↓ 8↓

CLASS 4 1↑ 2↑ 3↑/- 4↑/- 5ー 6ー 7ー 8ー

CLASS 5 1↑ 2↑ 3 4 5 6 7 8
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（三）比赛场地及 低消费


• 本届联赛将采⽤用凤凰⻜飞镖机合作场地


• 每个主场均以机台数作为主场队伍数⽬目的参数


    1-2台机1⽀支队，3-4台机2-3⽀支队，5-6台机4-5⽀支队，如此类推


• 各队伍需注意主场各组别比赛⽇日队伍数⽬目是否有超额情况


• 每晚赛事每⽀支队伍 低消费为¥150（点数卡不包含在内），比赛场地⽅方有权利利核实主客场队伍是

否有完成当晚 低消费


（四）转队或新增队员


• 联赛开赛后不设转队，每队⼈人数有增⽆无减，每队 多6⼈人上限


• 联赛开赛后所有新加入队员必须为非本届联赛已报名参赛⼈人员


• 联赛赛季完结⼀一周前均可通过邮件通知⼤大会新增队员，如未能交齐队员资料，将不予新增⾄至队伍

当中


• 新增队员必须由队伍队⻓长或副队⻓长提前在比赛⽇日前2 - 3个⼯工作⽇日以电邮形式告知⼤大会（详情请参

照（六）报名⼿手续）
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（五）保证⾦金金


• 保证⾦金金每队¥500


• 赛事完结后，不缺席及不违规的队伍可获全数退回保证⾦金金，开赛前或中途退出的队伍将不获发还
任何参赛费⽤用


• 在 后⼀一场赛事完结后⼀一周内逢18:00～21:00，可携带收据在到指定地点办理理退回保证⾦金金


*  办理理⼿手续逾期⽆无效，恕不受理理，敬请注意。


* 如遗失保证⾦金金收据正本将收取¥50作⼿手续费，以继续办理理退款事宜


（六）报名⼿手续/联赛卡注册


• 报名费及保证⾦金金费⽤用：报名费¥500/队及保证⾦金金¥500/队（队伍确认缴交报名费⽤用后，所有费⽤用均

不获退回）


*  新办理理联赛卡的队员，需缴纳¥50/张⼯工本费


*  如旧联赛卡持有⼈人遗失联赛卡补办费⽤用为¥100/张⼯工本费


• 报名⼿手续：前往官⽹网www.phoenixdartcn.com下载报名表格或通过公众号报名表格下载链接，下
载并填妥报名表格后，队伍需通过电邮发送转账流⽔水截图⾄至⼤大会报名邮箱：
phoenixcn_info@163.com


• 新办联赛卡队员必须缴纳电⼦子档相片


*  相片规格：1～2M像素，⽩白底正⾯面免冠照片（请勿带上帽饰、太阳眼镜或遮挡眼睛及⾯面部）


*  若若相片不符合规定，申请将不予受理理


*  所提交的队员相片将⽤用作上载⾄至联赛系统


• 已确认报名的队伍，⼤大会将在队⻓长会议中派发收据


• 队⻓长会议后新增的队员，必须先将资料、照片、新办联赛卡⼯工本费转账流⽔水截图发送⾄至报名邮箱

申请，再联系⼤大会赛事⼯工作⼈人员领取新办联赛卡
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• 报名费⽤用缴纳账户：


银行：中国工商银行（广州市中山八路支行） 
户名：马建军 
账号：6222 0036 0211 9440 547 

*  ⼀一般开启新联赛卡、补发联赛卡需时2-3个⼯工作⽇日，新增⽆无需更更换新卡的旧有联赛选⼿手需时1-2个

⼯工作⽇日；


* 下午3时前提交计算为⼀一个⼯工作⽇日，⼯工作⽇日不包括周六⽇日及国家法定假期，敬请提早办理理


（七）报名⽇日期


即⽇日起⾄至2019年年2⽉月24⽇日


* 报名成功将以⼤大会邮件通知为准，敬请各队伍务必齐全资料再发送⾄至报名邮箱，若若不齐全则不予

受理理


（八）队⻓长会议及抽签


⽇日期：2019年年3⽉月5⽇日（周⼆二）


时间：7:30pm—9:00pm


地点：HEA DARTS


地址：⼴广州市海海珠区海海联路路必爱歌3F


DARTS WORLD LEAGUE ① 为了了令各队伍能在公平的环境下参与本届赛事，敬请各队伍必须派出

正副队⻓长出席本次会议，如正副队⻓长未能如期出席，每队 多可派两名代表出席，请派出替代的队

伍代表后通知⼤大会。
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队⻓长会议当天安排如下：


1. 派发联赛资料、新办/补办联赛卡、核对⾃自⾝身队伍成员资料


2. DARTS WORLD LEAGUE ① 的赛制简介


3. 联赛系统排阵简介、联赛卡绑定操作简介、联赛系统操作简介


4. 队伍发问时间


5. 队伍分组抽签


（九）奖励


1）优先报名


• 凡于2019年年2⽉月3⽇日前报名的队伍队员可获得“ 第15届ADA国际⻜飞镖锦标赛 ”、“ 2019年年国际⻜飞

镖赛事参赛资格 ” 选拔赛优先报名名额


• 有机会获得报名费⽤用全数回赠等优惠


2）队伍奖励


• 五个组别前三名队伍均可获得奖⾦金金、奖牌、奖杯（详情可参照下表）


• CLASS 1组别为前四名队伍可获得奖⾦金金、奖牌、奖杯


• CLASS 1组别冠军将可获得在奖杯、奖牌刻上队伍及队员名字
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       新级别奖项设置如下所⽰示


3）各组别个⼈人奖励


（⼗十）赛制/计分⽅方法


• CLASS 1、CLASS 2组别 逢周四作赛（本届不可参赛）

   CLASS 3、CLASS 4组别 逢周⼆二作赛，CLASS 5组别 逢周四作赛


• 所有组别：


☆ 不设让分制


☆ 主客场制


☆ 9局赛事，每赢⼀一局得1分，不设奖励分数


☆ 比赛以总累积胜局积分（=Set积分）决定名次；


    若若累积胜局数相同，则以败局数少者定名次；（接下）
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DARTS WORLD LEAGUE ① 奖项设置

冠军 亚军 季军 殿军 备注

CLASS 1 RMB ¥4,000

T+M

RMB ¥2,000

T+M

RMB ¥1,000

T+M

RMB ¥500

T+M

* 奖杯—T；奖牌—M

* ⿊黑⾦金金组别冠军奖杯
及奖牌中将另外刻
上队名及队伍中队
员成名

CLASS 2 RMB ¥3,000

T+M

RMB ¥1,500

T+M

RMB ¥800

T+M —

CLASS 3 RMB ¥2,000

T+M

RMB ¥1,000

T+M

RMB ¥500

T+M —

CLASS 4 RMB ¥1,500

T+M

RMB ¥800

T+M

RMB ¥400

T+M —

CLASS 5 RMB ¥1,000

T+M

RMB ¥500

T+M

RMB ¥250

T+M —

奖项 HAT TRICK KING TON 80 WHITE HORSE D-BULL KING

奖励 P P P P

* 以上四个奖项均以全季赛事完结时，累计数 多之选⼿手获得，若若出现同样累计数的情况，将以出场次数较少
的选⼿手获得。（礼品 - P）
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（接上）

    若若累积胜局数、败局数都相同，则以总胜负场数（=Match积分）再定名次；

    若若总胜负场数都相同，则以胜负关系再定名次；

    若若胜负关系相同，则由⼤大会与双⽅方队伍协商安排时间进⾏行行加赛


• 本届联赛所有组别赛事均以组内积分计算排名（以联赛官⽹网中数据为准）


• 01游戏中若若双⽅方队伍均未能结镖，则以低分者胜出；


• 01游戏/米老鼠/Half It游戏中若若双⽅方队伍分数相同（未能决出胜负的时候），机器屏幕中
将会出现【未能确定胜利利者，请通过争红⼼心决定胜负】的字样，该局赛事的选⼿手（若若为
双⼈人赛事需派代表）需要通过争红⼼心形式决定胜负，由主场队伍先⾏行行，争红⼼心胜利利的⼀一
⽅方需拍联赛卡以作确认


（⼗十⼀一）比赛细节


• 比赛⽇日8:00 - 8:30，参赛队伍可到当晚指定比赛场地中的赛事⽤用机进⾏行行拍卡签到


• 双⽅方队伍拍卡签到后，赛事必须在8:30前开赛，当晚队伍出场⼈人员必须全员拍卡均可视
作签到有效，否则过时可视为弃权；过时的⼀一⽅方可在通知对⼿手后由队⻓长通知⼤大会代为于
系统先拍卡，过时者到场后再核实其联赛⾝身份


• 每局赛事第⼀一局均由主场队伍先争红⼼心， 近正中⿊黑⼼心者为先⼿手，第⼆二局由负⽅方先⼿手；
若若三局两胜的赛事进⾏行行⾄至1:1时，由第⼆二局的负⽅方先⾏行行争红⼼心


• 所有第三盘（Leg）决胜赛事均需由争红⼼心胜出的⼀一⽅方负责机器操作进入比赛画⾯面，队
伍可通过机器的左右按键选⼿手屏幕中先⼿手的⼀一⽅方，然后开始比赛；如倒转了了先后次序可
按绿⾊色按键返回更更正；若若队伍选择错误，⽽而双⽅方队伍均已开始作赛则视为默认该先后次
序，⽆无法再作更更改


（⼗十⼆二）比赛项⽬目


• 所有组别：每⼀一节（SET）中同⼀一队员不能重复上场，整晚赛事双⼈人组合不能重复


• 双⼈人组合重复的情况，将第⼆二次排阵视为⽆无效，双⽅方队伍⽆无需进⾏行行比赛，直接按主界⾯面
中【弃权】选项，双⽅方队⻓长拍卡确认；


• 在同⼀一节（SET）中，同⼀一队员重复上场，则第⼆二场视为⽆无效，第⼆二场该队员的上场直
接按红⾊色按钮跳过（接下）
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（接上）


• 所有CLASS所属比赛项⽬目请参照下⽂文三份表格所⽰示
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CLASS 1 及CLASS 2组别 
（LEG 3、4、5  01游戏为DI/DO，25/50，其他01游戏为OI/MO，50/50）

SET LEG 赛制 比赛项⽬目 赛制

1 1 四人 1101（OI/MO，50/50） 一局定胜负

2

2 单人 701-S.CR-CH 三局两胜

3 单人 501-S.CR-CH 三局两胜

4 双人 501 一局定胜负

3

5 单人 S.CR-501-S.CR 三局两胜

6 单人 701-S.CR-701 三局两胜

7 双人 TEAM CR 一局定胜负

4
8 双人 701 三局两胜

9 双人 Half - it 三局两胜

CLASS 3 及CLASS 4组别 
（LEG 3、4、5  01游戏为DI/DO，25/50，其他01游戏为OI/MO，50/50）

SET LEG 赛制 比赛项⽬目 赛制

1 1 四⼈人 901（OI/MO，50/50） ⼀一局定胜负

2

2 单⼈人 501-S.CR-CH 三局两胜

3 单⼈人 501-S.CR-CH 三局两胜

4 双⼈人 501 三局两胜

3

5 单⼈人 S.CR-501-S.CR 三局两胜

6 单⼈人 501-S.CR-501 三局两胜

7 双⼈人 TEAM CR 三局两胜

4
8 双⼈人 501-S.CR-Half It 三局两胜

9 双⼈人 Half It 三局两胜



�

（⼗十三）排阵


• 开赛前2天双⽅方队⻓长应在play.phoenixdartcn.com⽹网站中进⾏行行排阵，如有任何修改，需
在开赛前2⼩小时登陆联赛⽹网站进⾏行行修改


• 排阵权利利只有队⻓长联赛卡账号⽅方可进⾏行行排阵


• 将队员选择⾄至相应赛事中，界⾯面的 下⽅方会出现【保存为草稿】及【排阵提交】的选择；
*【保存为草稿】即尚未上传⾄至联赛系统中，队⻓长在开赛时间前（2⼩小时前）依旧可以对
排阵进⾏行行修改


    *【排阵提交】即排阵已上传⾄至联赛系统中，⽆无法再进⾏行行修改


• 双⽅方队伍需在比赛开赛前进入⾄至赛事界⾯面检查双⽅方排阵是否有错，若若⽆无检查的情况下开
始比赛后，则视作双⽅方默认对⽅方排阵，⼤大会不作事后调整。


（接下）
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CLASS 5组别 
（LEG 3、4、5中01游戏为OI/OO，50/50，其他01游戏为OI/MO，50/50）

SET LEG 赛制 比赛项⽬目 赛制

1 1 四⼈人 701（OI/MO，50/50） ⼀一局定胜负

2

2 单⼈人 501-S.CR-CH 三局两胜

3 单⼈人 501-S.CR-CH 三局两胜

4 双⼈人 501 三局两胜

3

5 单⼈人 S.CR-501-S.CR 三局两胜

6 单⼈人 501-S.CR-501 三局两胜

7 双⼈人 TEAM CR 三局两胜

4
8 双⼈人 501-S.CR-Half It 三局两胜

9 双⼈人 Half It 三局两胜



�

（接上）


• 队伍中若若有⼈人员于开赛前因突发事故⽽而未能出席当天比赛，⼤大会将给予全季⼀一次机会，
队伍可以更更改⼀一名队员出席该原队员的场次；队伍必须于开赛前通知⼤大会及对⼿手队伍，
若若主客队伍其中⼀一⽅方拍卡后或开赛后（即比赛进⾏行行中时）申请⼀一律律不予批准


• 为确保比赛的公平性，⼤大会不会主动提醒未能于指定时间内进⾏行行排阵的队伍；联赛排阵
系统亦会于开赛前1⼩小时⾃自动关闭，未提交排阵的队伍将⽆无法提交；如队伍未能于晚上7
点前提交排阵，⼤大会将会根据以下规定进⾏行行处罚：


*  第⼀一次：⼝口头警告


* 第⼆二次：扣除分数或扣除保证⾦金金


☆ 如队伍已保存了了草稿，⽆无需更更改仅由⼤大会代为提交排阵：扣除1节（SET：3局
（LEG）游戏）分数或扣除保证⾦金金¥100


☆ 如队伍已保存了了草稿，需要⼤大会代为修改排阵：扣除2节（SET：6局（LEG）游戏）
分数或扣除保证⾦金金¥200


☆ 如队伍没有保存草稿/没有提交过排阵，需要⼤大会代为排阵：扣除2节（SET：6局
（LEG）游戏）分数或扣除保证⾦金金¥200


*  第三次或以上：扣除分数及保证⾦金金


☆ 如队伍已保存了了草稿，⽆无需更更改仅由⼤大会代为提交排阵：扣除1节（SET：3局
（LEG）游戏）分数及扣除保证⾦金金¥100


☆ 如队伍已保存了了草稿，需要⼤大会代为修改排阵：扣除2节（SET：6局（LEG）游戏）
分数及扣除保证⾦金金¥200


☆ 如队伍没有保存草稿/没有提交过排阵，需要⼤大会代为排阵：扣除2节（SET：6局
（LEG）游戏）分数及扣除保证⾦金金¥200


* 以上所需扣除的分数，将于当晚赛事完结后扣除


* 以上所需扣除保证⾦金金将⽤用作赛事完结后颁奖礼抽奖⽤用途


   敬请各队伍预先【保存为草稿】后务必要选择【排阵提交】，否则将被视为违规


• 所有组别队伍每个队员 多可以上阵4次


• 每⼀一节（SET）中同⼀一队员不能重复上场，整晚赛事双⼈人组合不能重复（接下）
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（接上）


• 联赛系统（联赛⽹网站或机器系统）均不会提⽰示队伍错误排阵（包括整晚赛事双⼈人组合不
能重复及每⼀一节中同⼀一队员不能重复上场），请多次检查再提交排阵


• 双⼈人组合重复的情况，将第⼆二次排阵视为⽆无效，双⽅方队伍⽆无需进⾏行行比赛，直接按主界⾯面
中【弃权】选项，双⽅方队⻓长拍卡确认；


• 在同⼀一节（SET）中，同⼀一队员重复上场，则第⼆二场视为⽆无效，第⼆二场该队员的上场直
接按红⾊色按钮跳过


（⼗十四）弃权


• 如在比赛时，队伍在该晚出赛⼈人员中有队员缺席不能作赛，该队员上阵的比赛（⽆无论单
⼈人、双⼈人或四⼈人赛事）判作“弃权”处理理，须⽤用该队伍的队⻓长联赛卡在该局比赛选择栏上
选择【弃权】并拍卡确认。


• 如在比赛当天任何队伍缺席比赛，需赔偿¥250给比赛场地；如队伍于比赛当天缺席，
必须在开赛前 迟2⼩小时通知⼤大会，如有队伍没有通知⼤大会及对⽅方队伍，⼤大会有权取消
该缺席队伍当晚参赛资格；⽽而不缺席队伍当天赛事将判作获得9分 

• 所有第⼆二次缺席的队伍即被取消其参赛资格，同组别与该弃权队伍有关的对战成绩或
个⼈人奖项累积，⼀一律律取消（包括该缺席队伍）


• 任何被取消资格的队伍本届联赛保证⾦金金将不予发还，所有队员均不得参与下⼀一届联赛


（⼗十五）更更改赛事⽇日期须知


• 如有任何队伍要更更改赛事⽇日期，请依照以下流程：


① 通知对⽅方队⻓长并协议出更更改的比赛⽇日期


② ⽆无论主队或客队提出申请，均需由该晚赛事的主队通知比赛场地并征询场地更更改事宜


③ 由提出更更改比赛⽇日期的⼀一⽅方队伍队⻓长向⼤大会作出更更改赛事⽇日期申请


   * 由于申请及更更改需时，请务必于比赛前48⼩小时或之前通知⼤大会作出更更改安排


• 整届赛事所有队伍主动申请提出免费改期申请共两次  （接下） 
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（接上） 

• 更更改的比赛⽇日期必须定于下⼀一个比赛⽇日之前，并完成比赛（例例：原定比赛⽇日为10⽉月17
⽇日，可更更改时段为：10⽉月11⽇日-10⽉月23⽇日）；若若在指定可更更改时间段（原比赛⽇日的前7
天及后七天）内⽆无法决定比赛⽇日期，可顺延⾄至下⼀一个七天，将视为第⼆二次改期，但只
可顺延⼀一次；若若队伍已是第⼆二次改期，顺延则视为第三次改期，需收取¥100⼿手续费


• 队伍有权拒绝对⽅方提出的改期，除非改期由⼤大会提出


• 队伍如在超时通知⼤大会的情况下更更改该晚赛事比赛⽇日期，⽆无论是否对⽅方队伍及场地同
意，均⼀一律律收取¥100⼿手续费


• 队伍若若没有与场地提出协议更更改赛事⽇日期，⽽而场地在该天未能提供场地作赛，队伍必
须再与场地协议其他⽇日期，该次算作更更改次数 

• 所有改期赛事必须在 后⼀一场赛事前完成， 后⼀一场赛事不接受任何改期申请，若若有
队伍申请则视作弃权论


（⼗十六）队⻓长的责任


• 队⻓长有责任监控所有队员根据⼤大会的章程及规则进⾏行行比赛


• 只有队⻓长有权利利进⾏行行排阵，⽽而队⻓长亦有责任根据⼤大会的要求进⾏行行排阵，⽆无论在任何情况
下，队员也不能决定或更更改 终的出场排阵，除非得到队⻓长授权


• 队⻓长是每⼀一队的代表，⼤大会只会与队⻓长接洽赛事相关问题，⽽而队⻓长的决定亦等于全队的
决定


• ⼤大会如在紧急情况下不能联络队⻓长，则会联络副队⻓长，此时副队⻓长将拥有队⻓长⼀一切权利利
并需要履⾏行行队⻓长⼀一切职责，直⾄至⼤大会与队⻓长取得联系


• ⼤大会不设罢免队⻓长的机制，如要在赛季期间更更换队⻓长，需要队⻓长以电⼦子邮件通知⼤大会
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（⼗十七）其他事项


• ⼤大会设有裁判⼩小组，仲裁委员将会于联赛比赛⽇日或随机巡查比赛场地，以公平、公正的
⽅方式为比赛中的技术问题作裁决；若若裁决有关问题为技术犯规，参赛者将有可能被判罚
停赛，请各位镖⼿手⾃自重


• 如发现参赛者／队伍在等级上有欺瞒成分，⼤大会将会作出适当的处分 

• 参赛者／队伍须坚持体育精神，并尊重对⼿手，不可消极作赛；若若发现为了了控制级别，投
镖时故意投不中、空投或弃镖，均视为作假，⼤大会将会对该参赛者／队伍进⾏行行适当的处
分 

• 如参赛队伍对当晚对战队伍等级产⽣生质疑，必须提供相关证据（图片等）以电邮形式通
知⼤大会；下⼀一场赛事前若若仍未能提供充分的证据，所有投诉将不获受理理 

• 如参赛队伍对对⽅方⾝身份有所怀疑，必须暂停该局比赛并提供相关证据通知⼤大会；如于该
局比赛完结后通知⼤大会，所有投诉将不获受理理 

• 如因出现机械故障或停电等⽽而导致比赛中⽌止，比赛再开始时，须得到双⽅方队⻓长的同意下
将赛事复原。⽽而各队伍应于比赛完结后将完整赛事结果照片微信⾄至队⻓长群 

• 如因出现机械故障、停电或⽹网络问题等⽽而导致比赛中⽌止，⼤大会有权实时更更改比赛项⽬目及
⽇日期，所有参赛者均不得异议 

• 如因恶劣天⽓气（暴暴雨警告或台⻛风等）、⽹网络问题⽽而导致比赛中⽌止，⼤大会有权实时作出重
赛⽇日期或场地变动，所有参赛者不得异议。如因天⽓气问题，请于当⽇日联络主办单查询或
留留意公布 

• 所有参赛者均知悉及同意，⼤大会在比赛期间将会进⾏行行摄录，并拥有所有相片及录像的版
权 

• 参赛者不得穿着其他⻜飞镖机品牌的衣物进⾏行行比赛及出席颁奖礼，否则会被取消参赛资格 

• 参赛队伍及参赛者的登记名称均不得含有⾊色情、侮侮辱、歧视、猥亵、淫秽等的同⾳音或同
义词字句句，如有发现该队伍／选⼿手须立即更更改，⼤大会会保留留对该队伍／选⼿手作出处分 

• 参赛者及⽀支持者于比赛进⾏行行期间，语句句均不得含有⾊色情、侮侮辱、歧视、猥亵淫秽等的同
⾳音或同义词字句句。(如有发现，⼤大会将会对该队伍作出处分) 

• 除⼤大会同意外，未能依照⼤大会所定下的时间地点出席颁奖礼者，其获奖资格将会被取消


（接下）
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（接上） 

• 所有参赛队伍必须服从本联赛规则，否则⼤大会有权取消该队伍的出赛资格；⽽而比赛开始
后，亦不会退回已付费⽤用 

• 本联赛规章若若有未尽之处，⼤大会有权因实际需要⽽而加以修改 

• 未尽事宜，将会于 3⽉月5⽇日 队⻓长会议上进⾏行行补充说明，敬请各队⻓长准时出席 

• 如有任何争议，⼤大会拥有 终解释权及裁决权 

紧急联络 

若若因⻜飞镖机发⽣生技术问题，或主场店铺有任何不当⾏行行为： 

请联络联赛⼯工作⼈人员或拨打查询电话，⼤大会将尽快安排维修或对事件作出有关调查。
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